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Seniorkursus Vork - Efteraret 2021 —

Instruktaerer:
e Rasmus Rgn, rallemusroen@gmail.com
e Christina Lewinsky, christina@lewinsky.dk
e Sofie Paarup Thomsen, paarupthomsen@hotmail.com

Resumé af gruppen

Gruppen var en temagruppe med escape rooms som hovedfokus. Temaet for gruppen var, at
nogen havde pillet ved tidslinjen og derfor var Vork Time Authority ngdt til at rejse tilbage til de
forstyrrede tidslommer og fikse dem, sa genstande som sovepose, tandbgrste, toiletpapir osv.
alligevel blev opfundet. Tidslommerne blev fikset ved at Igse escape rooms.

| slutningen af kurset skulle deltagerne lave deres eget escape room til deres venskabsgruppe.

Vi har samlet nogle af de escape rooms vi lavede i dette kompendium, som vi haber, at | kan
gare brug af ude i jeres kredse. Man kan altid ngjes med udpluk af escape roomet, hvis ikke
man har alle materialer eller gnsker et andet tema. Vi har forsggt at farvekoordinere de
forskellige "linjer” i escape rooms’ne, sa det er lidt nemmere at fglge sporet tilbage.

Hvis | mangler noget, sa ma | endelig skrive - sa ser vi om, vi kan finde ud af det. Tusind tak for
et fantastisk efterar.

Et stort pa gensyn fra Christina, Rasmus og Sofie
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Forberedelse til escape room

Nar fgrst man har fundet alle tingene frem, sa er det meget ligetil at forberede. Tungen skal
holdes lige i munden, sa man ikke forveksler ngglerne, glemmer koden eller kommer til at give
clues, der far deltagerne til at lgse escaperoomet alt for hurtigt.

Det er nemmest at starte bagfra og derfor starte med slut-boksen/ngglen og sa bevaege sig
bagud.

Et par tips og tricks

1. Nar man leger med kodelase, sa er det en god idé altid at nulstille kodelasen igen, nar
man er feerdig med at bruge den. Ellers kan det godt blive sveert at huske koden naeste
gang.

2. Jo flere genstande der er i lokalet (ogsa ting, som ikke skal bruges), desto sveerere er det
at finde alle clues.

3. Et escape room behgver ikke at veere isoleret til et enkelt lokale. Man kan sagtens f.eks.
gemme en ledetrad i den sidste boks i et vaerelse, som leder til et andet lokale eller
udenfor til en anden destination.
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Escaperoom: Kontortema

Materialeliste

Need to have:
e Strips e 3 tuscher i falgende farver: Bla, gran, rad

e Saks e Talmagneter

o Fiskesngre e Radio med batterilomme
e 21 kuglepenne e UV-tusch

e 1 kugleramme o UV-lygte

e 2 grgnne terninger e Konvolut

e 4 rgde mapper o Traekasser

e Limpistol e 1 boks med 5 lase
e Papir e 2 bokse

o Kaffekop med kaffe e 5 ngglelase

e Tepose e 1 4-cifret kodelas
e Bordskane ¢ 1 3-cifret kodelas

Dymomaskine
e Hulmaskine

4 ekstranggler

Nice to have:
5 pa stribe-spil

Heeftemaskine

e Flere ekstranggler e Computer Igbet tar for stram
e Bgger e Generelt en masse pyntegenstande,
e Engangsmobil sa det ser lidt kontoragtigt ud.

Kasse med hoppebolde
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Flowchart over escape room

%«é KONTORTEMA

Nggle sat fast i fiskesngre og
> kastet ud af vinduet
(sngren skal hives ind for at fa naglen)

Deltagere bindes sammen ved haenderne
med strips, sa de danner en cirkel

Saks med - Deltagere bliver
> haengelas pa fri for strips

Kuglepenne placeret i Kuglepen i midten Las 1:
cirkel med pile ind mod midten,  [========| indeholder en dymo med | == | Nggle gemt i hulmaskine 2sc_m_wm
hvor der ligger en enkelt kuglepen teksten: "Hulmaskine”
Kugleramme
(8 bla kugler er placeret i midten
forskudt fra hinanden, alle andre 3 Reekkefelge bestemmes
kugler er samlet i en af siderne) af 3 tuscher Kode til boks: 8 7 4 1 negle passer Las 2:
— : =) gle p —_—
Placeret pa bordet 7 placeret pa bordet i Boks indeholder 5 nagler til las 2 Noglelas
4 reekkefglgen:
Grgnne terninger B4, Gren, Red
(2 grenne terninger giver summen "7”) Nagle gemt
Placeret pa bordet Dymoseddel gemt bag talmagneter: =»! under bordet Las 3: Boks med 5
o "under bords” * Lille boks \ Z&@_m_ww Imsmm_wmm
o e .w Bmmwvmﬁ“ . Indeholder nagle til las 3
aceret pa borae Radio indehold Nggle passer til stor boks h
o battoriior ¥ med lille boks indeni
Limpistol-im mellem 2 \ negle | batterfiomme Nagle til las 4 gemt Las 4: SLUT
stykker papir, —..<o_. Seddel med UV-skrift gemt \ ovenpa bjeelke Ngglelas
der er skrevet "Radio” under. under stablede kasser i lokalet:
"Bjeelke”
Kaffekop med kaffe og Naale fra kaffek . Las 5:
nagle i tepose-snor ogle ira kaifekop Boks med brev med teksten: Kode: 604 0 Kodelas

Placeret pa bordet pa "Hvilket postnummer har Vork?”

en bordskane Under bordskane:

Seddel med "magneter’ Dymo gemt i lokalet:

"I mé& bruge mobilen én gang”



Escaperoom: Morgenmadstema

Materialeliste

Need to have:

e Dymomaskine

e Papir

e Taendstikeeske

e Stearinlys

e Rad snor

o Citronsaft

e Pensel

o 4 &g

o 4 zeggebaegere
Eddike
Ark med farvekoder
Blat papir
UV-lygte
UV-tusch

Nice to have:
o 4 tallerkener
o 4 kaffekopper med kaffe i
e 4-5 skeerebraet
e Spejlaeg
o Glaskugler til at fylde i patentglas
¢ Reol til at stille ting pa
o Plakater til rummet
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3 morgenmadspakker (stor nok til at
kunne gemme en kasse i)
Fake-bog
1 plakat
1 patentglas (sylteglas)
6 bokse;
o 3 kodelase (1 4-cifret, 2 3-cifrede)
o 3 ngglelase
o Mindst 1 stor boks, der kan
rumme 1 mindre boks
4 grgnne aebler
Fake-nggler
Franskbrgd med indbagt nggle
Brgdkniv
Plante

Skal med forskellige stykker frugt i
(IKKE &ebler)
e G-7 bagger til reolen
e Kugleramme
e Farvede terninger
e Andet pynt til et morgenmadsbord (fx
deekservietter, teskeer, smgrknive, smgar)
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Flowchart over escape room

Teendstikpakke gemt i lokalet

Lys pa bordet med teksten:

"Taend mig”

Seddel med skijult skrift lavet med citronsaft
Der star tallet 3"
Seddel haenger ned fra loftet i rad garnsnor

Dymoseddel gemt i et
aeg pa bordet
Tekst: "/Ebler”

(*se metode under
tips og tricks*)
/EQg placeret i ggebaeger

e

7 bla papirscirkler gemt

forskellige steder i lokalet.

(hvis man skal gore det sveerere,
kan man lave nogle firkanter
og andre former for at snyde)

Gul UV-lap med tallet "2”.
Gemt i kuvert bag plakat i lokalet.

|

!

Seddel skal varmes
forsigtigt over lyset.
Det far tallet "3” frem.

MORGENMADSTEMA

R@D KODE
3

!

Kode til boks: 00 0
Boks der indeholder kode til nzeste boks:
3 (rade hoppebolde)
4 (gule lapper)
1 (gren teming)
Gemt i potteplante pa reol

!

Kode til boks: 34 1
Boks der indeholder seddel.
Gemt pa altan

—

Nagle bagt ind
i franskbrad

i)

Seddel med tekst:

"Abler’ GRON KODE: |==eep| Boks med kodelés med 4-cifret kode: 3427

S.:b. m:.m: msﬁm — 4 Indeholder seddel med:

&® M Mv mew \ "0 0 0” skrevet med UV
Hint med dymo: BLA KODE: etk Seddel:
"Cirkler’ \ 7 2=0 "Sofies strampe”
3=
| Placeret under S
fx. en tallerken (hvis det skal gores sveerere, «
GUL Moom” okl skl Negle til stor boks

Gemt i Sofies strempe

Boks i morgenmadspakke.
(Indeholder seddel
med farvekoder til 4-cifret kode)

4

Heengelas pa _

lille boks

Haengelas pa
stor boks

Spejlaeg

UV-lygte uden batteri. Gemt i morgenmadspakke
(Lygte tapet fast pa ©
siden af fake-bog)
\ Star pé reol Nagle til boks i
morgenmadspakke

UV-Lygte

/ Batteri til UV-lygte <——

i}

Krukke med haengelas pa.
(Indeholder batteri + nagle til

=

boks i morgenmadspakke)

Placeret pé reol

(indeholder lille boks)

Ngagle til krukke gemt i
lokalet blandt fake-nagler



Escaperoom: Veerelsestema

Materialeliste

Need to have:

e Dymomaskine

e Papir

¢ 9 bla kuglepenne
Sort affaldsseek
Kryds og tveers (se kompendium)
Pusle (se kompendium)
Bamse
Slikskal med slik
Kinderaeg
Jakke til knageraekke
Magnet med sort 4-tal
Bankoplade

Nice to have:

o Ting til et veerelse, f.eks.:
o Pyntegenstande
o Billeder
o Seng med dyne + pude
o Stol + skrivebord
o Skriveredskaber

e Spisepinde til smarties
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e UV-tusch

e UV-lygte

e Computer med brugerkode pa
e Upside-down billede

o Ark med farvekoder

e Smarties i forskellige farver
o Sylteglas

o 1 seet Kortspil

e Anders And blad

e 4 bokse

e 3 ngglelase

¢ 2 3-cifrede kodelase
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Sort affaldsseek bundet fast til
vindueskarmen i fiskesnare.

Flowchart over escape room

VARELSESTEMA

(Indeholder boks med ngglelas) Bamse indeholder dymo: 9 bia kugl
Placeret udenfor "Har i kigget p& knagen” uglepenne
~ Boks med naglelas Boks med naglelas er gemt i lokalet
(indeholder nagle til boks »|  (indeholder bamse) — !
under sengen + kryds og tvers) Placeret under sengen @
Placeret i sorte affaldssaek Jakke med magnet i BLA KODE
lommen med sort skrift: "4” 9
Pusle pa bordet Haenger pa knageraekke
(Cirkler rundt om tomme firkanter) Slikskal med slik + kinderaeg
Nar den lgses fas: (Nagle til boks i sorte affaldssaek
"KODE AN" er gemt i kindereeg i gule blomme) SORT KODE:
Placeret pa bordet Placeret pa bordet Pa skrivebordet er der kun et billede, 4
P der skal abnes, med teksten:
"Kig péa gulvet’
z_o\“m mJoMm m_wﬂ.mﬁw ; Mww_-xwwm. Computer placeret pa bordet 4
\ g e (der var lavet en bruger pa - Boks med 3-cifret
Morsealfabet _ computeren, der hed: "VTA’) Nagle til boks pa bordet kode: 94 8
Skrevet med UV-tusch Placeret i loftet :
bag pa bankoplade - Morsekode «
Bankoplade placeret et "Kode til computer: VorkTA” "Upside down’-billede
synligt sted i lokalet placeret pa computeren . Boks med :s@_m_.bw SLUT
(indeholder farvekode til slutlas)
Placeret pa bordet
UV-lygte Kode til las pa sylteglas: 53 7 GR@N KODE:
Gemt et sted i lokalet €| Sylteglas indeholder batteri : 8
Kortspil med flere kort der er vendt forkert.
Blandt disse kort er der 3 vendte essere.
Farvekode pa dymo —AQam og tveers fra Placeret pa bordet Ark med ‘__“mzmro%n
under sliktallerken: =P boks i sorte affaldssaek m“
"Farvekode: BGR® 5 (sort spor) / 30
3 h (Pa en esser kan der evt. ;Mﬂwﬁw ot nﬂwﬁwﬁﬁm i
Smarties i skal 7 veere en dymo med - Anders And blad hﬂﬁ m&w&ﬁmﬁ hﬁﬂ.
(Folgende antal smarties: Kryds og tveers skal lgses. teksten: "Anders And") (side 3: Gren stjeme ved sidetal 34 1= O i nederst)

5 bla, 3 gule, 7 rede

+15 brune, +15 granne, +15 orange)

Placeret pa bordet

Cirkel om bogstaverne:
"vendte esser’

+ UV-cirkler rundtom "O T T E’)
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Kryds og tveers - brugt i "Veerelsestema”
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Danner ordene ud fra bogstaverne i reekkefglge:
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PUSLE - brugt i "Veerelsestema”

PUSLE X Ordene nedenunder skal
= pusles pa plads i opgaven.

2 3 4 5 6

FA DER  ADAM DOSIS ETAGER

IR DET —DELE— ETTAL KARATE

K@ FRI RODE  KLARE TOTALT

oL KAR  SKET  RAGER

TE KOS STRA  SKYER 7

oL LET STRGM  ERANTIS
SUR TALER MATADOR
SEM TORDNER

DI E|L|E il

Danner ordene ud fra bogstaverne i reekkefglge:

KODE//AN
PUSLE-X pusles ph lads | opgavan.

s|k|Y|E|R| (K)o |s
giL| [T(O)T|A|L|T
mMia[T[A(D)Oo[R| [R
R|A|G|E[R] [F|A
DELEADA\@R
ol [E[R(AN)T |1 [s
s|Uu|R| |D|E|T| |K
L [RI [k[A[R[A|T][E
s|e|e|e[e| |L]e]T
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TAK FOR DENNE GANG SKONNE
VORK TIME AUTHORITY

- Husk at holde humgret hgjt og stadig stigende (ligesom vandstanden)

& SJOV
FORBJDT
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